


Donnerstag 21.10.  
17:00 -  22:00

Rahmenprogramm
	
durchgehend:	 
Gamestationen*, Bar, Line Wobbler*, Erupt Game-Lounge,  
Candel‘Ens*, Ausstellung Kinder-Game-Wettbewerb*, 
Ausstellung biblioplay* 
 
17:00 - 21:00		  Maschine | Wir 
			   (Solo)-Gesellschaftsspiel	

18:00			   Start Utopian Game Jam
			   Programmier-Event

Veranstaltungen

18:00			   Festivaleröffnung

19:00			   Game-Quiz*

* für Kinder geeignet



Freitag 22.10.  
17:00 -  00:00

Rahmenprogramm
	
durchgehend:	 
Gamestationen*, Bar, Line Wobbler*, Erupt Game-Lounge,  
Candel‘Ens*, Ausstellung Kinder-Game-Wettbewerb*,  
Ausstellung biblioplay* 
 
17:00 - 21:00		  Maschine | Wir 
			   (Solo)-Gesellschaftsspiel	

Veranstaltungen

10:00 - 13:00		  Disability and Game Design
			   Workshop auf Anmeldung

14:00 - 17:00		  Make your own Experimental 
			   Hardware Game
			   Workshop auf Anmeldung

20:00 - 21:00		  Utopia Now! Utopien für die 
			   Gaming-Industrie der Zukunft
			   Podiumsgespräch 

21:30 - 00:00		  Demonight

* für Kinder geeignet



Samstag 23.10.  
10:00 - 00:30

Rahmenprogramm
	
durchgehend:	 
Gamestationen*, Bar, Line Wobbler*, Erupt Game-Lounge, 
Candel‘Ens*, Ausstellung Kinder-Game-Wettbewerb*, 
Ausstellung biblioplay* 
 
10:00 - 20:00	 Offener Workshop mit dem Cosplay-Atelier*

10:00 - 12:00	 & 
14:00 - 17:00	 Schminklusiv - schminken für alle!*
		  Lass Dich spontan schminken!

10:00 - 13:00 & 
15:00 - 18:00	 Maschine | Wir 
		  (Solo)-Gesellschaftsspiel

* für Kinder geeignet



Samstag 23.10.  
10:00 - 00:30

Veranstaltungen

11:00 - 12:30 & 
15:00 - 16:30		  Game entwickeln mit Scratch* Workshop

14:00 - 15:00		  Speakers Corner: Kreatives Gaming - 
			   Handicap und Gaming, geht das? Podium

15:00 - 17:00		  Interaktives Kugellabyrinth* Workshop

15:15 - 15:30		  Herzfroh 2.0 - Wie programmiert
			   man ein Spiel barrierefrei? Vortrag

16:00 - 17:00		  Von der Wiege bis zur Bahre - 
			   Gamen im Alter Podium

20:00 - 21:30		  Electro Symphony: Ein Videokonzert 
			   der gelebten Inklusion Film & Gespräch

21:45 - 00:30		  Game-Disco mir DJ Dr. Habakuk
			   Mit Cosplay Walk

* für Kinder geeignet



Sonntag 24.10.  
10:00 - 18:00

Rahmenprogramm
	
durchgehend:	 
Gamestationen*, Bar, Line Wobbler*, Erupt Game-Lounge, 
Candel‘Ens*, Ausstellung Kinder-Game-Wettbewerb*, 
Ausstellung biblioplay* 
 
10:00 - 16:00	 Offener Workshop mit dem Cosplay-Atelier*

10:00 - 13:00 & 
15:00 - 18:00	 Maschine | Wir 
		  (Solo)-Gesellschaftsspiel

* für Kinder geeignet



Sonntag 24.10.  
10:00 - 18:00

Veranstaltungen

10:30 - 11:15		  Verleihung Kinder-Game-Preis*

11:00 - 12:30 & 
14:00 - 15:30		  Game entwickeln mit Scratch*
			   Workshop

11:30 - 12:00		  biblioplay: hochwertige Spiele und 
			   Bildungsangebote in Bibliotheken
			   Vortrag

13:00 - 14:00		  Ergebnisse Game Jam
			   Präsentation

13:00 - 15:00		  Interaktives Kugellabyrinth*
			   Workshop

14:30 - 15:30 &
16:00 - 17:00		  Game Theory*
			   Tanzperformance

* für Kinder geeignet



Vielen Dank für die Unterstützung!

Partner


